


Indica el contexto del partido: equipos, categoría, elementos externos…


Extensión máxima una hoja.

Extensión máxima una hoja.



TAREAS DE PRÁCTICAS. 


Observar un partido en directo o en televisión y anota, según tu criterio y conocimiento de las reglas de juego, los fallos que ha tenido el árbitro y el porqué de cada uno de ellos y que habrías echo tú.


Valora la actuación arbitral  y pon nota de 0 a 10.


No te apoyes en comentarios ajenos.








TAREAS A DISTANCIA.


Escoge cualquiera de las 17 reglas de juego.


Desarrolla  cómo vas a enseñar a tus jugadores esa regla, tiempo que vas a emplear, situaciones de enseñanza, recursos a utilizar,  y cómo vas a evaluar su adquisición.








POR  CORREO ELECTRÓNICO: HASTA EL 24 DE MARZO


modulovillajunconando@yahoo.es


EN PAPEL EL DÍA DEL EXÁMEN: JUEVES 24 MARZO








TAREAS A DISTANCIA.


Dame 5 razones por las que te harías árbitro, 5 por las que no te harías árbitro y di 5 cualidades que te gustaría que tuviese un árbitro.











